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1. DESCRIEREA APLICA � IEI 
 

Aplica�ia se adreseaz�  unit�� ilor bugetare � i se recomand�  ca un instrument util în 
activitatea serviciilor de contabilitate analitic� . 

Programul face parte dintr-un pachet de programe, putând func�iona atât independent cât 
� i în legatur�  cu unul, dou�  sau mai multe programe din pachet. El rezolv�  trei probleme 
importante si anume: 

a. Înregistrarea în ordine cronologica a recep�iilor cantitativ-valorice; 
b. Înregistrarea consumurilor � i a bonurilor de transfer între gestiuni; 
c. Calculul stocurilor � i listarea situatiilor aferente gestiunilor. 
Aplica�ia func�ioneaz�  atât mono-post cât � i în re�ea. La func�ionarea în re�ea num� rul 

utilizatorilor este limitat de achizi�ia licen�ei pentru SQL server si anume pân�  la cinci utilizatori 
nu sunt necesare cheltuieli suplimentare, dar peste cinci utilizatori este nevoie de licen��  pentru 
SQL. 

 
2. INSTALAREA � I LANSAREA APLICA � IEI 
 
2.1. Cerin�e sistem 
Calculatorul pe care se va instala MSDE trebuie sa aib�  urmatoarea configura�ie minim� : 

procesor la frecven�a de 700 MHz , memorie 128 Mb, rezolu�ia minim�  de 1024X768. Pentru 
lucru in re�ea este nevoie pentru calculatoare s�  fie echipate cu plac�  de re�ea � i calculatoarele s�  
fie conectate intr-o re�ea. Protocolul care este folosit de aplica�ie este TCP/IP.  

Aplica�ia se poate instala pe urmatoarele sisteme de operare:  
a) Microsoft Windows 98 
b) Microsoft Windows Millennium Edition 
c) Microsoft Windows 2000 
d) Microsoft Windows XP Home Edition 
e) Microsoft Windows XP Profesional 
f) Microsoft Windows 2000 Server 
g) Microsoft Windows 2003 Server 

2.2. Instalare server  
Serverul MSDE se instaleaz�  prin rularea “setup.exe” din kitul de instalare. Implicit  

acesta pentru utilizatorul  “sa” nu va avea parola, aceasta putând fi setat�  ulterior. Pornirea 
serverului se va face automat la restartul de dupa instalarea MSDE pentru toate sistemele de 
oparare pe platform�  NT , iar pentru cele pe platform�  9X aceast�  op�iune trebuie configurat� . 
Op�iunea de auto-start pentru sistemele de operare pe platform�  9X se face dup�  restartul 
efectuat în urma instal� rii MSDE , când în “system tray” (în col�ul dreapta jos lâng�  ceas) apare 
o iconit�  ca � i aceasta   , face�i dublu click pe ea � i se va deschide fereastra de mai jos. 
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 Fig. 2.1 
 

unde trebuie s�  ap� sa�i s� geata verde , op�iunea “Start/Continue” , pentru a porni serverul � i s�  
bifa�i op�iune “Auto-start service when OS starts” pentru ca la urmatoarea pornire a 
calculatorului serverul s�  porneasc�   automat. 
 
 2.3. Instalarea aplica�iei 
 Aceasta se realizeaz�   prin lansarea “setup.exe” pe de kitul de instalarea a programului. 
 
 2.4. Pornirea aplica�iei 
 La lansarea programului va ap� rea urmatoarea fereastr� : 

 
Fig. 2.2 

 
unde la „Utilizator” vom trece “sa”, la “Parola” nu vom trece nimic pentru c�  pentru utilizatorul 
„sa” nu am setat parol�  la instalarea MSDE . Dac�  ap� s� m butonul op�iuni va aparea urmatoarea 
ferestr�  : 

 
Fig. 2.3 
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unde la op�iune “Driver” vom completa “SQL Server”, la op�iunea “Server” vom completa 
“local” , daca aplica�ia se folose� te monopost, iar dac�  aplica�ia se folose� te în re�ea vom trece 
adresa de IP a calculatorului unde sa instalat MSDE, la op�iunea “Port” nu vom completa nimic, 
la op�iunea “Database” vom completa numele bazei de date de gestiune respectiv gestbugue.
 Pentru a porni aplica�ia dup�  ce am f� cut toate setarile ap� s� m butonul “Confirmare”. 
 
 
 
3. PREZENTARE MENIURI 
 

Meniul principal (figura 3.1) are în componen�a op�iuni care deschid submeniuri. Apelare 
lor se poate face cu mouse-ul sau prin scurt� turi (combina�ie de taste) � i anume ALT � i litera 
subliniat�  din denumirea op�iunii. Astfel pentru a apela op�iunea  Fisier din meniu cu ajutorul 
tastelor vom �ine apasat�  tasta ALT � i vom apasa tasta F. Aceast�  regul�  se pastreaza pe tot 
parcursul aplica�iei, astfel peste tot unde o op�iune în meniu sau un buton are o liter�  subliniat�  
înseamn�  c�  poate fi apelat�  prin tastatura. Acest lucra ajuta în multe situa�ii pe parcursul 
oper� rii când masa este plin�  de documente � i nu avem mouse-ul la îndemana. 
 

 
Fig. 3.1 
 

Submeniurile sunt grupate pe func�iuni ale aplica�iei. În general s-a încercat s�  se p� streze 
o ordine secven�ial�  a pa� ilor care trebuie parcur� i în realizarea scopului aplica�iei, aceea de 
calcul a balan�e contabile. Astfel cu op�iunea  Fi � ier   ne preg� tim frontul de lucru, aici putem 
face set� rile pentru o sesiune de lucru, în sensul c�  ne putem stabili subunitatea cu care lucr� m, 
luna pe care lucr� m, transfer de date c� tre sau de la alte aplica�ii. Tot în acest submeniu avem � i 
op�iunea de ie� ire din aplica�ie, asta în momentul în care am terminat tot ce am avut de f� cut pe 
ziua respectiv� . 

În Administrare avem op�iuni de reconectare la baza de date, de executare comenzi fox � i 
de executare interog� ri SQL. 

În Date generale ne vom introduce unit�� ile pentru care vom lucra. Vom construi 
oganigrama magaziilor � i gestiunilor, nomenclatorul ter�ilor � i a altor nomenclatoare necesare în 
buna func�ionare a aplica�iei. 

În Actualizari avem op�iunile de baz�  ale aplica�iei: recep�ii, consumuri, transferuri, 
restituiri. 
 În Alimente avem op�iuni pentru calculul listelor zilnice de alimente pentru unit�� iile 
bugetare care au � i cantine. 
 În Listari avem lista cu rapoartele care se listeaz�  din aplica�ie. Nomenclatorul cu 
rapoarte este organizat în grupuri: centralizatoare, intr� ri, ie� iri, balante, etc.  

Pentru op�iunile care sunt folosite cel mai des s-au creat o serie de butoane direct din 
ecranul principal, prezentat în figura 3.2 
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 Fig. 3.2 
 

Aceasta ar fi o scurt�  prezentare a submeniurilor din meniul principal, în continuare 
urmând a prezenta mai detaliat fiecare op�iune. 
 
3.A. Fisier – prezentat în figura 3.A.1 are în componen��  urm� toarele op�iuni : 
 

 Fig. 3.A.1 
 
3.A.1 Configurare aplicatie – cu ajutorul acestei op�iuni preg� tim frontul de lucru al aplica�iei. 
 
3.A.1.1 Setari aplicatie – în acest tab al machetei (figura 3.A.1.1.1), configur� m unitatea, luna, 
anul, metoda de ie� ire din gestiune (FIFO la nivel de produs sau FIFO la nivel de produs � i pret), 
dac�  se folose� te sau nu modulul de alimente, clasa de produse pentru alimente, num� rul de 
zecimale folosit pentru pre�ul de intrare (pentru cei care au probleme la calculul de TVA la 
recep�ii) � i pentru num� rul de zecimale afi� at în rapoarte � i completarea sinteticelor pentru 
principalele grupe de conturi (acestea sunt folosite pentru unul din cele dou�  moduri de generare 
în contabilitate).  
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 Fig. 3.A.1.1.1 
 
3.A.1.2 Setari generale – în acest�  machet�  prezentat�  în figura 3.A.1.2.1, putem configura în 
func�ie de modul de lucru dorit anumite op�iuni: 
 

 Fig. 3.A.1.2.1 
�  Afiseaza mesaj de salvare, în col�ul sânga sus apare un mesaj care spune 

c�  informa�ia s-a salvat 
�  Afisare ecran introductiv, la lansarea executabilului apare o machet�  cu 

date despre aplica�ie � i de�in� torul aplica�iei 
�  Afisare bara de editare, la anumite machete apare sub meniul principal o 

bar�  cu butoane pentru macheta respectiv�  
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�  Afiseaza durata interogarilor, în col�ul stânga sus apare un mesaj cu 
durata preg� tirii informa�ilor cerute din macheta respectiv�  

�  Afiseaza interogarea inainte de executie, acest�  op�iune este folosita de 
administratorii aplica�iei pentru a vedea de unde se extrag informa�iile 
cerute de macheta respectiv�  

�  Afiseaza interogarea in caz de eroare,  acest�  op�iune este folosit�  de 
administratorii aplica�iei pentru a determina erorile din machete 

�  Pune interogarea in ClipBoard,  acest�  op�iune este folosit�  de 
administratorii aplica�iei pentru copierea interogarilor care aplica�ia le face 
in clipboard 

�  Afiseaza toate pozitiile inferioare in Structura Oragnizationala, acest�  
op�iune este un filtru care se poate pune pentru structura din organigrama 
gestiunilor 

�  Afiseaza toate pozitiile inferioare in Clasele de Produse , acest�  op�iune 
este un filtru care se poate pune pentru clasa de produse 

�  NU se afiseaza produsele cu stoc 0 in Consumuri si Receptii, acest�  
op�iune este folosit�  în cazul în care se vrea ca la afi� area stocului s�  nu se  
afi� eze produsele cu stoc zero. 

�  Utilizeaz�  documente (receptii, consumuri, transferuri), conform 
O.M.F. nr. 1850/2004, implicit aplica�ia utilizeaz�  tipizatele reglementate 
înainte de O.M.F. 1850/2004, iar dac�  acest�  op�iune este bifat�  aplica�ia 
va lista tipizatele conform O.M.F. 1850/2004 

 
3.A.1.3 Conturi – în acest�  machet�  prezentat�  în figura 3.A.1.3.1, putem configura în func�ie de 
modul de lucru dorit anumite op�iuni: 
 
 

  Fig. 3.A.1.3.1 
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�  în acest�  machet�  ave�i dou�  butoane unul care realizeaz�  leg� tura cu 
contabilitatea � i unul care inhib�  acest�  legatur�  

�  Modul de Generare a Conturilor Analitice, aici exist�  posiblitatea de a 
configura modul de generare a analiticelor pentru conturile de stocuri � i de 
furnizori. Conturile de stocuri se pot genera în fun�ie de clasa de produse 
� i de gestiune, adic�  aici configur� m din ce pozi�ie a analiticul s�  apar�  
analiticul definit pentru clasa de produse � i pentru gestiune. În acel� i mod 
se configureaz�  contul de furnizori în functie de furnizori � i gestiune. 

Observa�ie ! În mod normal la funizori nu ar trebui s�  existe analitice pentru c�  aplica�ia 
de contabilitate nu necesit�  crearea de analitice pentru fiecare furnizor în parte. 
Funizorii în aplica�ia de contabilitate se �in în func�ie de codul de identificare unic� . 

�  Accesare Facturi din Contabilitate in Recepti,  acest�  op�iune d�  
posibilitatea de a vizualiza facturile din contabilitate care con�in conturi de 
stocuri prin ap� sarea unui buton care apare în macheta de recep�ii la 
bifarea cestei op�iuni. 

�  Pentru restul op�iunilor prezente în machet�  trebuie configurate conturile 
pentru fiecare op�iune distinct. Un model de configurare este prezentat în 
figura 3.A.1.3.1. 

 
3.A.1.4 Baze de date – În acest�  machet�  prezentat�  în figura 3.A.1.4.1, putem configura bazele 
de date pentru leg� tura cu modulele de buget � i contabilitate, unit�� ile din buget � i contabilitate , 
� i codul de export date din teritoiu (dac�  este cazul).  
 

 Fig. 3.A.1.4.1 
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3.A.1.5 Antet/Semnaturi – În acest tab configur� m antetul care va ap� rea pe toate rapoartele 
listate din aplica�ie, figura 3.A.1.5.1. 
 

 Fig. 3.A.1.5.1 
 
3.A.1.6 Speciale – În acest tab avem butoane cu func�ii personalizate pentru clien�i. 
 
3.A.2 Stoc initial 
 

 
Fig. 3.A.2.1 
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 În macheta prezentat�  în figura 3.A.2.1 , se vor introduce stocurile ini�iale pentru fiecare 
gestiune în parte. Acest�  op�iune este folosit�  numai în momentul în care se începe lucru pe 
acest�  aplica�ie pentru introducerea cantit�� ilor de produse existente în magazii � i gestiuni la data 
respectiv� . 
 Pentru introducerea unui produs într-o gestiune, trebuie selectat�  o gestiune care a fost 
creat�  în prealabil în organigram�  (modul de creare a gestiunii în organigram�  va fi prezentat 
într-un paragraf ulterior) � i se va ap� sa butonul Produs Nou. La ap� sarea butonului va ap� rea o 
machet�  ca � i cea prezentat�  în figura 3.A.2.2 , în acest�  machet�  avem posibilitatea de a cauta 
produsul dup�  cod sau denumire introducându-se parte din cod sau denumire în casu�ele din 
partea de sus a machetei dup�  care se apas�  tasta <Enter>. Dup�  filtrarea facut�  se alege produsul 
din list�  facându-se click pe el � i se apas�  butonul Selectare Produs,  care se afl�  în partea de jos 
a machetei. 
 

 
Fig. 3.A.2.2 

 
La ap� sarea butonului va ap� rea o machet�  ca � i cea prezentat�  în figura 3.A.2.3 unde va trebui 
s�  select� m bugetul, capitolul, articolul bugetar pentru care se va genera cheluiala în momentul 
consumului, la comboul utilizare select� m una din op�iunile prezente în list� , introducem 
cantitatea, select� m procentul de Tva � i pre�ul de gestiune. Dup�  ce am introdus toate datele 
pentru a valida informa�iile introduse ap� s� m butonul Salvare. Dac�  am gre� it � i vrem s�  
corect� m ap� s� m butonul Modificare Date Produs din macheta 3.A.2.1 � i ne va ap� rea macheta 
3.A.2.3 unde vom opera modific� rile � i la final vom ap� sa butonul Salvare.  
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Fig. 3.A.2.3 
 
 La trecerea de la un an la altul, se folose� te butonul Generare Stoc Initial, care preia 
soldurile din inventarul de la sfar� itul anului precedent. 
 
3.A.3 Benzi text in rapoarte 
 
 Acest�  op�iune este folosit�  pentru a introduce date suplimentare în anumite rapoarte. 
Macheta este prezentat�  în figura 3.A.3.1, acesta con�ine în partea stang�  o list�  cu rapoartele la 
care poate fi introdus un text suplimentar la listare. Pentru a introduce textul se selecteaz�  
raportul din list�  � i se apas�  butonul Modificare � i apare o machet�  ca � i cea din figura 3.A.3.2 
unde vom completa textul care dorim s�  apar�  în subsolul raportului selectat, la final ap� s� m 
butonul Confirmare pentru salvarea textului. 
 

  
Fig. 3.A.3.1 
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Fig. 3.A.3.2 

 
3.A.4 Setare imprimant�  
  
  În cazul în care dispunem de dou�  sau mai multe imprimante conectate în re�ea, aceast�  
op�iune ne permite selec�ia imprimantei la care dorim sa list� m. Dac�  nu se folose� te selec�ia, 
aplica�ia listeaz�  la imprimanta implicit� . 
 
3.A.5 Import / Export date din Teritorii 
  

Op�iunea este folosit�  de institu�iile care au în subordine subunit�� i � i care i� i �in 
independent de centru eviden�a la gestiuni  � i care doresc s�  centralizeze la centru datele. Pentru 
aceasta fiecare subunitate prime� te un cod de teritoriu care il trece în Configurare 
aplicatie/Baze de date/Cod primit pt. exportul datelor din teriroiu, acest cod este generat 
automat în momentul cre� rii subunit�� ii în organigrama unit�� ii centralizatoare. 
Acest�  op�iune are dou�  subop�iuni, si anume: 
 3.A.5.1 – Export Date, acest�  op�iune este folosit�  pentru a salva datele unit�� ii pe un 
suport magnetic pentru transportul acestora la unitatea care va centraliza datele (figura 
3.A.5.1.1). Pentru a putea face exportul prima dat�  trebuie introdus codul de teritoriu in 
Configurare aplicatie/Baze de date/Cod primit pt. exportul datelor din teritoriu.  Pentru a 
face exportul se selecteaz�  calea unde se vor salva datele, la final se apas�  butonul Export. 
 

 Fig. 3.A.5.1.1 
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 3.A.5.2 – Import Date, acest�  op�iune este folosit�  pentru a prelua datele aduse din 
teritoriu. Macheta este prezentat�  în figura 3.A.5.2.1. 
 

 Fig. 3.A.5.2.1 
 
  
 Pa� ii care trebuie urma�i pentru importul datelor sunt urm� torii: 

�  selectarea subunit�� ii din organigrama pentru care se face importul datelor, 
acest lucru se realizeaz�  prin ap� sarea butonului cu trei puncte din coltul 
dreapta sus a machetei 

�  selectarea c� ii unde sunt datele salvate pentru import 
�  se apas�  butonul Preluare Pachete de Date Arhivate, acest buton va 

dezarhiva datele aduse de la subunitate 
�  se apas�  butonul Verificare Integritate Date, unde în urma ap� s� rii 

butonului va trebui s�  avem dou�  corela�ii pentru a putea importa datele � i 
anume: 

·  Cod terotoiu trebuie s�  fie identic cu Teritoriu selectat 
·  Versiune B.D. Server trebuie s�  fie identic cu Versiune B.D. 

Import  
�  Pentru efectuarera importului se apas�  butonul Import DATE in 

UNITATEA CURENTA 
 

3.A.6 Iesire din aplicatie 
  

Acest�  op�iune este folosit�  la finalul lucrului pentru a inchide modulul de 
gestiune. 
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3.B. Administrare – prezentat în figura 3.B.1 are în componen��  urm� toarele op�iuni : 
 

 Fig. 3.B.1 
 
3.B.1 Conectare 

 
 Acest�  op�iune este folosit�  pentru conectarea aplica�iei la un alt server de baze de date 
decât cel la care s-a conectat la pornirea aplica�iei. La apelarea op�iunii din meniu va ap� rea 
acei� i machet�  ca � i cea din figura 2.3 unde la Server  vom scrie numele serverului la care dorim 
s�  ne conect� m. 
 
 3.B.2 Executare interogare 
  
 Aceast�  op�iune este folosit�  de c� tre administratorii aplica�iei pentru vizualizarea 
anumitor informa�ii care nu sunt cuprinse în rapoartele existente � i care nu au un caracter 
general.  
 
 3.B.3 Comenzi FoxPro  
 
 Acest�  op�iune este folosit�  de c� tre administratorii aplica�iei pentru rularea anumitor 
intruc�iuni din libajul de programare Visual FoxPro. 
  

3.C Date Generale – prezentat în figura 3.C.1 are în componen��  urm� toarele op�iuni : 
 

  Fig. 3.C.1 
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 3.C.1 Unitati  
 
 Macheta din figura 3.C.1.1 d�  posibilitatea cre� rii, modific� rii datelor despre unit�� ile 
pentru care este folosit�  aplica�ia. 
 

 
Fig. 3.C.1.1 

 
Pentru a crea/modifica datele pentru o unitate se introduce codul unic de inregistrare a 

persoanei în câmpul Cod unic de inreg. dup�  care se apas�  tasta <Enter> � i va ap� rea o machet�  
ca � i cea din figura 3.C.1.2 unde , vom alege op�iunea dorit� . 

 

 Fig. 3.C.1.2 
 
 
3.C.2 Organigrama, structura organizatorica a institutiei 
 
În macheta prezentat�  în figura 3.C.2.1 se va introduce structura magaziilor � i a 

gestiunilor (loca�iile obiectelor de inventar) care vor fi utilizate în gestiune. 
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 Fig. 3.C.2.1 
 
 Pentru a introduce nodul principal � i numai pentru acesta se va folosi butonul Adaugare 
pozitie superioar� , la apelarea lui va ap� rea o machet�  ca � i cea din figura 3.C.2.2 unde vom 
completa urm� toarele date: 

�  Denumirea unit�� ii în câmpul Denumire 
�  În câmpul Ordine pozitie vom trece 1, dac�  este vorba despre primul nod 

principal. Dac�  dorim s�  avem mai multe structuri, la a doua structur�  
principal�  vom trece 2  la Ordine pozitie. 

Pornind de la pozi�ia superioar�  creat�  vom crea în continuoare structura magaziilor � i a  
gestiunilor cu care vom lucra în aplica�ie.Pentru a realiza acest lucru vom selecta pozi�ia 
superioar�  creat�  � i vom ap� sa butonul Adaugare pozitie � i va ap� rea aceia� i machet�  ca � i în 
 

 Fig. 3.C.2.2 
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figura 3.C.2.2, dar cu mai multe date completate specificie pentru magazia/gestiune ce urmeaz�  a 
fi creat�  (figura 3.C.2.3): 
 

 Fig. 3.C.2.3 
 

�  denumirea gestiunii sau magaziei în câmpul Denumire 
�  num� rul de ordine în cadrul nodului din care face parte în campul Ordine 

pozitie 
�  Foarte important – dac�  gestiunea este de tip magazie se va bifa optiunea 

Gestiunea este de tip MAGAZIE, dac�  este o loca�ie pentru obiecte de 
inventar atunci op�iunea Gestiunea este de tip MAGAZIE nu va fi bifat� . 
Diferen�a mare dintre o magazie � i o gestiune este ca într-o magazie se 
poate face recep�ie, iar într-o gestiune nu. Obiectele de inventar ajung în 
gestiune printr-un bon de transfer, când va fi eviden�iat�  � i trecerea 
obiectelor de inventar din contul 3031 în 3032. 

�  dac�  materialele din magazia respectiv�  sunt pl� titoare de TVA se va bifa 
op�iunea Platitor de T.V.A. 

�   dac�  materialele din magazia respectiv�  sunt destinate comer�ului se va 
bifa op�iunea Comert 

�  se selecteaz�  magazionerul sau beneficiarul din combo-ul Magazioner / 
gestionar 

�  se selecteaz�  � eful de compartiment din combo-ul Sef compartiment 
�  dac�  pentru magazia/gestiunea respectiv�  se dore� te pentru materialele din 

ea analitice distincte la generarea în modulul de contabilitate se va 
completa analiticul dorit în câmpul Cont Analitic 

�  dac�  se dore� te o eviden��  a furnizorilor pentru gestiunea/magazia 
respectiv�  la câmpul cont Analitic pt. Furnizor  se va completa analiticul 
dorit 

�  din cele dou�  combouri Buget, Capitol se vor selecta bugetul respectiv 
capitolul ca � i valori implicite pentru recep�iile care se vor face pentru 
magazia respectiv�  (la recep�ie aceste date pot fi mdificate). 
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�  Cod asociat pentru exportul datelor din teritoiu, num� rul afi� at la 
acest�  op�iune reprezint�  codul care trebuie completat de c� tre unitatea 
care aduce datele din teritoriu pentru centralizare. 

Butonul Modificare pozitie este folosit pentru a modifica datele înscrise la o pozi�ie deja  
existent� , macheta este identic�  cu cea prezentat�  în figura 3.C.2.3. 
 Butonul Anulare pozitie este folosit pentru eliminarea unei pozi�ii din organigram� , dac�  
pentru pozi�ia respectiv�  exist�  înregistr� ri va ap� rea un mesaj ca � i cel prezentat în figura 
3.C.2.4. 
 

 Fig. 3.C.2.4 

 Butonul  (Mutare nod selectat - taiere) din partea de sus a machetei perezentate în 
figura 3.C.2.1 este folosit pentru a copia o magazie respectiv o gestiune sau o întreg�  structur�  

din organigrama pe un alt nod din organigram� . Copierea este confirmat�  cu butonul  
(Mutare nod selectat - lipire) dup�  selectarea nodului unde va fi copiata structura. 

 Butonul  (Setare nod ca pozitie superioara) apare proprietatea de a tranforma un 
nod din organigram�  într-o pozi�ie superioar� . 

 Butonul  (Recalculare pozitie noduri in organigrama) are rolul de a calcula � i 
memora pozi�ia din organigram�  a nodurilor pentru a cre� te viteza de calcul a situa�ilor � i 
rapoartelor. 

 Butonul  (Depanare noduri) reface structura ierarhic�  a nodurilor în organigram�  
dup�  efectuarea unor opera�ii asupra organigramei. 

 Butonul  (Vizualizare modificari operate) prezint�  o list�  cu modific� rile aduse 
nodului respectiv de c� tre un anumit utilizator. 
 Observa�ie: În func�ie de structura definit�  în organigram�  se vor calcula � i totalurile în 
rapoarte � i centralizatoare. În consecin��  dac�  se dore� te un total la anumite magazii/gestiuni 
din organigram�  acestea vor trebui s�  se uneasc�  într-un nod superior care va face 
centralizarea lor. 

 
3.C.3 Terti 
 

În macheta prezentat�  în figura 3.C.3.1 se va definii nomenclatorul furnizorilor de 
materiale � i a analiticelor contabile pentru funizor (dac�  este cazul, vezi observa�ia de la 3.A.1.3) 
pentru ace� tia.  
 Pentru a ad� uga un partener nou în nomenclator se va ap� sa butonul Adaugare � i va 
ap� rea o machet�  ca � i cea prezentat�  în figura 3.C.3.2 unde se va selecta dac�  partenerul este 
persoan�  fizic�  sau juridic�  urmând a se completa toate câmpurile cu datele de identificare pentru 
partenerul respectiv. 
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  Fig. 3.C.3.1 
 

 Fig. 3.C.3.2 
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Butonul Modificare apeleaz�  aceia� i machet�  ca � i cea prezentat�  în figura 3.C.3.2 � i  
este folosit pentru a corecta datele de identificare ale unui partener. 
 Butonul Sterge elimin�  un partener din baza de date dar nu � i din nomenclatorul comun 
pachetului E-Cub.   
 Butonul  Închidere se folose� te pentru ie� irea din machet� . 
 Butonul AutoCompletare  se folose� te pentru pentru actualizarea contului sintetic de 
funizori pentru tot nomenclatorul parteneri. La apelarea butonului apare un mesaj ca � i cel din 
figura 3.C.3.3, în urma valid� rii lui va ap� rea o machet�  ca � i cea din figura 3.C.3.4 unde va 
trebui s�  complet� m contul de funizori, la ap� sarea butonului OK contul completat în machet�  
va fi asociat partenerilor din nomenclator. Butonul se folose� te de obicei numai în momentul 
începerii lucrului pe acest�  aplica�ie. 
 

 Fig. 3.C.3.3 

 Fig. 3.C.3.4 
 

3.C.4 Tipuri Generice 
 

În macheta prezentat�  în figura 3.C.4.1 sunt grupate o list�  cu nomenclatoarele folosite de 
aplica�ie. 

  Fig. 3.C.4.1 
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3.C.4.1 Nomenclator Clasa de Produse 
 
În macheta prezentat�  în figura 3.C.4.1.1 se actualizeaz�  structura clasei de produse. 

Modul de operare este identic cu cel prezentat la organigrama institu�iei. În plus fa��  de 
butoanele folosite pentru organizarea structurii clasei de produse mai avem dou�  butoane cu 
func�ii mai speciale � i anume: 

�  Actualizare cu valori implicite, care este folosit în momentul începerii 
lucrului cu aplica�ia de gestiune � i care creaz�  o structur�  cu valorile 
standard claselor de produse. Acest�  structur�  putând fi modificat�  dup�  
modul de organizare propriu. 

�  Completeaz�  cont cu simbol, care este folosit pentru actualizarea 
câmpului pentru cont cu clasa de produs 

 

 
Fig. 3.C.4.1.1 

 
 La ap� sarea butonului  Adaugare pozitie/Modificare pozitie va ap� rea o machet�  ca � i 
cea din figura 3.C.4.1.2, în mod normal în acest�  machet�  am mai avea de completat numai 
analiticul contului dac�  este folosit, restul câmpurilor din machet�  completându-se automat.  

 Fig. 3.C.4.1.2 
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 Câmpul Simbol, Denumire la ap� sarea butonului Actualizare cu valori implicite , 
Sintetic  la ap� sarea butonului Completeaz�  cont cu simbol, Tipul produselor din clasa la 
ap� sarea butonului Initializare Date Generale in B.D. din Fisier / Configurare aplicatie / 
Baze de Date. 
 
 3.C.4.2 Nomenclator Produse 
 
  În macheta prezentat�  în figura 3.C.4.2.1 avem posibilitatea de a actualiza 
nomenclatorul de produse. În partea de sus a machetei avem dou�  posibilit�� i de filtrare pentru 
produsele afi� ate în list�  (Filtre Produse) dup�  Cod � i una dup�  Denumire � i de a le ordona cu 

ajutorul acestui buton . 
 

 
Fig. 3.C.4.2.1 

 
 Pentru a ad� uga un produs nou trebuie s�  select� m o clas�  de produse dup�  care ap� s� m 
butonul Produs NOU, la ap� sarea c� ruia ne va ap� rea o machet�  (figura 3.C.4.2.2). Aici va 
trebui s�  complet� m : 

�  clasa de produse din care face parte produsul, în momentul când acesta se 
afl�  intr-o magazie 

�  clasa de folosin��  (pentru un obiect de inventar) cînd acesta este dat în 
folosin��  (3032) 

�  codul produsului (obligatoriu) 
�  denumirea  
�  unitatea de m� sur�  (U.M.) din comboul respectiv. Dac�  în combo nu se 

reg� se� te unitatea de m� sur�  dorit�  , ap� s� m butonul cu trei puncte din 
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partea dreapt�  a combo-ului care ne duce la nomenclatorul de unit�� i de 
m� sur�  

�  articolul bugetar din care produsul face parte 
�  detalii pentru produsul respectiv dac�  este cazul 

 

 Fig. 3.C.4.2.2 
 
 Pentru modificarea datelor aferente unui produs trebuie s�  select� m produsul din 
nomenclator � i s�  ap� s� m butonul Modificare Date Produs, ne va ap� rea aceia� i machet�  ca � i 
cea prezentat�  în figura 3.C.4.2.2 unde avem posibilitatea de a modifica sau completa datele 
produsului respectiv. 
 În col�ul din stânga jos a machetei din figura 3.C.4.2.1 exist�  o op�iune Produse care nu 
se reg� sesc, acest�  op�iune este folosit�  pentru a vizualiza produsele care nu sunt legate de o 
clasa de produse. De obicei este folosit�  când datele au fost preluate din alt�  aplica�ie pentru a 
corecta datele produselor transferate. 
 Butonul Eliminare Produs este folosit pentru a sterge un produs din nomenclator. La 
ap� sarea lui ne va ap� rea un mesaj ca � i cel din figura 3.C.4.2.3, dup�  care dac�  mesajul a fost 
confirmat aplica�ia va face o verificare � i dac�  produsul nu este folosit va fi eliminat, iar dac�  
este folosit va ap� rea un mesaj ca � i cel din figura 3.C.4.2.4 � i produsul nu va fi � ters. 
 

  Fig. 3.C.4.2.3 
 

 Fig. 3.C.4.2.4 
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3.C.4.3 Nomenclator Unitati de Masura 
  
 În macheta prezentat�  în figura 3.C.4.3.1 avem posibilitatea de a actualiza nomenclatorul 
de produse folosit. 
 

  Fig. 3.C.4.3.1 
 Utilizarea machetei pentru actualizarea nomenclatorului este simpl�  � i anume: 

�  pentru ad� ugarea unei unit�� i de m� sur�  în nomenclator se apas�  butonul 
Ad� ugare. Ne va ap� rea o machet�  ca � i cea din figura 3.C.4.3.2 unde 
vom introduce denumirea unit�� ii de m� sur�  ce urmeaz�  a fi introdus�  în 
nomenclator , dac�  se g� se� te denumirea ap� s� m butonul Reset care va 
� terge denumirea introdus� , iar pentru confirmare ap� s� m butonul 
Salvare. 

 Fig. 3.C.4.3.2 
�  pentru a c� uta o unitate de m� sur�  folosim butonul C� utare, la ap� sarea 

lui ne va ap� rea o machet�  prezentat�  în figura 3.C.4.3.3 unde vom 
introduce o parte din denumirea unit�� ii de m� sur�  � i vom ap� sa butonul 
C� utare. La ap� sarea lui ne va ap� rea o alt�  machet� , figura 3.C.4.3.4, cu 
dou�  op�iuni pentru modul de c� utare, alegem op�iunea potrivit�  � i ap� s� m 
butonul confirmare. Dac�  c� utarea a fost cu succes va ap� rea produsul în 
grid, dac�  nu va ap� rea un mesaj ca � i cel prezentat în figura 3.C.4.3.5 
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 Fig. 3.C.4.3.3 
 

 Fig. 3.C.4.3.4 
 

 Fig. 3.C.4.3.5  
�  pentru modificarea denumirii unei unit�� i de m� sur�  folsim butonul de 

Modificare. Modul de lucru este identic cu cel prezentat la ad� ugarea unui 
produs. 

�  Pentru stergerea unei unit�� i de m� sur�  din nomenclator folosim butonul 
Stergere. Pentru a sterge o unitate de m� sura din nomenclator select� m 
unitate dup�  care ap� s� m butonul Stergere. La ap� sarea butonului 
aplica�ia face o verificare dac�  unitatea de m� sur�  este folosit� , dac�  nu 
este va ap� rea un mesaj de forma celui prezentat în figura 3.C.4.3.6 care 
va trebui confirmat, iar dac�  unitatea este folosit�  va ap� rea un mesaj de 
forma celui din figura 3.C.4.3.7, iar unitatea nu va fi � ters� . 

 Fig. 3.C.4.3.6 
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 Fig. 3.C.4.3.7 
 
3.C.4.4 Nomenclator Cote T.V.A. 
 
În macheta prezentat�  în figura 3.C.4.4.1 avem posibilitatea de a actualiza nomenclatorul  

cotelor de TVA folosite � i a analiticelor fiec� reia dintre ele folosite în modulul de contablitate. 
 

 Fig. 3.C.4.4.1 
 
Pentru ad� ugarea unei cote folosim butonul de Ad� ugare, la ap� sarea lui va ap� rea o  

machet�  ca � i cea prezentat�  în figura 3.C.4.4.2, unde vom introduce: 
�  cota de TVA 
�  analiticul cotei de TVA pentru cota respectiv�  
�  explica�ia pentru cota respectiv�  

Modul de operare în machet�  este asem� n� tor cu cel prezentat la Nomenclator  Unit� ti 
de M� sur�  ( paragraf 3.C.4.3 ). 
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 Fig. 3.C.4.4.2 
 
 3.C.4.5 Nomenclator Documente 
 
 În macheta prezentat�  în figura 3.C.4.5.1 actualiz� m nomenclatorul documentelor folosite  

în aplica�ie. Pentru ad� ugarea unui document în nomenclator folosim butonul Ad� ugare, la 
ap� sarea lui va ap� rea o machet�  ca � i cea din figura 3.C.4.5.2 unde va trebui s�  complet� m: 

�  denumirea documentului 
�  locul unde va ap� rea documentul respectiv ( intrare=recep�ii, 

transfer=transfer, consum/ie� ire=consumuri, stoc initial=stoc initial, 
restituiri=restituiri)  

 

 Fig. 3.C.4.5.1 
 
 Modul de lucru în macheta prezentat�  în figura 3.C.4.5.1 este asem� n� tor cu cel prezentat 
la Nomenclator Unit�� i de M� sur�  ( paragraf 3.C.4.3 ). 
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 Fig. 3.C.4.5.2 
 
 3.C.4.6 Nomenclator Articole Bugetare 
 
 În macheta prezentat�  în figura 3.C.4.6.1 actualiz� m nomenclatorul articolelor bugetare 
folosite în aplica�ie. 
  

  Fig. 3.C.4.6.1 
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 În cele mai multe cazuri acest lucru se poate realiza automat cu ajutorul butonului 
Completeza nomenclatorul cu articole din Buget. La apelarea lui va ap� rea un mesaj de forma 
celui prezentat în figura 3.C.4.6.2 care va trebui confirmat dup�  care va ap� rea o machet�  ca � i 
cea din figura 3.C..4.6.3 unde vom specifica titlul pentru articolele bugetare care dorim s�  le 
import� m (el implicit este completat cu valoarea 2). 
 

 Fig. 3.C.4.6.2 
 

 Fig. 3.C.4.6.3 
 La ad� ugarea unui articol nou folosim butonul Ad� ugare care va activa macheta 
prezentat�  în figura 3.C.4.6.4, unde vom completa urmatoarele date: 

�  clasificarea 
�  explica�iile pentru clasificarea respectiv�  
�  contul de cheltuial�  sintetic asociat clasific� rii  

 

 Fig. 3.C.4.6.4 
  
 Butonul Asociere Automata: Articol – Cont sintetic de Cheltuiala completeaz�  
automat contul de cheltuial�  sintetic pentru majoritatea articolelor de cheltuial� . La apelarea 
butonului va ap� rea un mesaj de forma celui prezentat în figura 3.C.4.6.5 care va trebui 
confirmat pentru relizarea complet� rii automate. Pentru articolele bugetare care au r� mas 
necompletate, completarea se va face manual cu ajutorul butonului Modificare. 
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 Fig. 3.C.4.6.5 
 
 Modul de lucru pentru macheta prezentat�  în figura 3.C.4.6.1 este asem� n� tor cu cel 
prezentat la Nomenclator Unit� ti de M� sura (paragraf  3.C.4.3). 
 
 3.C.4.7 Nomenclator Beneficiari / Gestionari / Magazioneri 
 
 În acest�  machet� , figura 3.C.4.7.1, cre� m un nomenclator de beneficiari, pentru bonurile 
de consum, � i un nomenclator de magazioneri, pentru responsabilii de magazii respectiv 
gestiuni. 
 

  Fi. 3.c.4.7.1 
 

Modul de lucru pentru macheta prezentat�  în figura 3.C.4.7.1 este asem� n� tor cu cel  
prezentat la Nomenclator Unit� ti de M� sura (paragraf  3.C.4.3). 
 

3.C.4.8 Comisia de receptie 
 
 În acest�  machet� , figura 3.C.4.8.1, cre� m un nomenclator pentru persoanele care fac 
parte din comisia de recep�ie. 
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 Fig. 3.C.4.8.1 
Modul de lucru pentru macheta prezentat�  în figura 3.C.4.8.1 este asem� n� tor cu cel  

prezentat la Nomenclator Unit� ti de M� sura (paragraf  3.C.4.3). 
 
 3.C.4.9 Nomenclator bugete 
 

  Fig. 3.C.4.9.1 
 În acest�  machet� , figura 3.C.4.9.1, cre� m nomenclatorul bugetelor folosit în aplica�ie. 
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Avem deasemenea posibilitatea de a importa nomenclatorul folosit din aplica�ia de buget 
folosind butonul Import Bugete din aplicatia de Buget. 

Modul de lucru pentru macheta prezentat�  în figura 3.C.4.9.1 este asem� n� tor cu cel  
prezentat la Nomenclator Unit� ti de M� sura (paragraf  3.C.4.3). 
 
 3.C.4.10 Nomenclator Capitole / Subcapitole Bugetare 
 
 În acest�  machet� , figura 3.C.4.10.1, cre� m nomenclatorul capitolelor si subcapitolelor 
bugetare asociate fiec� rui buget în parte. 
  
 

 
Fig. 3.C.4.10.1 

 
 Exist�  posibilitatea manual�  de a ad� uga, modifica sau elimina un capitol / subcapitol 
aferent unui buget cu ajutorul butoanelor: 

�  Capitol NOU, ad� ugare un capitol nou în nomenclator. La aplelarea 
butonului apare o machet�  ca � i cea prezentat�  în macheta 3.C.4.10.2, 
unde se completeaz�   codul � i denumiriea capitolului.  

 Fig. 3.C.4.10.2 
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�  Modificare Date Capitol, modific�  datele deja introduse la un capitol. 
Macheta este aceia� i ca � i cea din figura 3.C.4.10.2. 

�  Eliminare Capitol,  � terge un capitol introdus în nomenclator. 
Exist�  � i posibilitatea de a actualiza nomenclatorul în mod automat folosind butonul  

Completeza nomenclatorul cu Capitole corespunzatoare din Aplicatia de Buget. 
 
 3.C.4.11 Comisia de Inventariere 
 
 În acest�  machet� , figura 3.C.4.11, actualiz� m nomenclatorul persoanelor care trebuie s�  
apar�  în comisia de inventariere. 
  

  Fig. 3.C.4.11.1 
 
 

Modul de lucru pentru macheta prezentat�  în figura 3.C.4.11.1 este asem� n� tor cu cel  
prezentat la Nomenclator Unit� ti de M� sura (paragraf  3.C.4.3). 
 
 3.C.5 Iesiri nelegate 
 
 Ie� irile nelegate pot ap� rea numai în cazul în care se regeneraz�  stocul ini�ial, sub un 
anumit pretext sau s-au omis anumite mi� c� ri din luna decembrie a anului precedent, � i au 
existat ie� iri pentru produse din stoc care nu se mai afl�  dup�  regenerare. Macheta prezentat�  
în figura 3.C.5.1 permite legarea ie� irii respective de alt�  intrare. Modul de operare este 
urm� torul: se selecteaz�  ie� ire nelegat�  , se selecteaz�  intrarea de care va fi legat�  ie� ire � i se 
apas�  butonul Legare Iesire de Intrare. Sau se poate � terge ie� ire respectiv�  cu ajutorul 
butonului Sterge Iesire Nelegata 
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Fig. 3.C.5.1 

 
 
 
 3.D.1 Receptii  
 
 În macheta prezentat�  în figura 3.D.1.1 avem posibilitatea de a ad� uga recep�iile în 
aplica�ie. Modul de operare pentru a ad� uga o recep�ie este urmatorul: 

�  pasul 1 – se selecteaz�  din organigram�  magazia pentru care trebuie 
ad� ugat�  recep�ia  

�  pasul 2 – se apeleaz�  butonul Receptie NOUA. Ne apare o machet�  ca � i 
cea prezentat�  în figura 3.D.1.2 , unde se vor cmpleta toate datele cerute în 
machet�  la final se apas�  butonul Salvare. Dac�  din gre� al�  a�i gre� it 
datele recep�iei acestea se pot corecta cu ajutorul butonului Act. Date 
Receptie, la apelarea butonului va ap� rea o machet�  ca � i cea din figura 
3.D.1.2. 

�  pasul 3 – pentru a ad� uga pe recep�ia nou creat�   un produs se apas�  
butonul Pozitie NOUA � i va ap� rea o machet�  ca � i cea prezentat�  în 
figura 3.D.5.3. Modul de operare al machetei este identic cu cel prezentat 
în paragraful 3.A.2 Stoc initial . 

�  pasul 4 – listarea recep�iei se face cu ajutorul butonului Listare Receptie. 
Exist�  dou�  tipizate folosite pentru listarea recep�iei . Modul de 
configurare este prezentat în paragraful 3.A.1.2 Setari generale. 
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Fig. 3.D.1.1 

 

 Fig. 3.D.1.2 
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Fig. 3.D.1.3 

 
 3.D.2 Consumuri 
 
 În macheta prezentat�  în figura 3.D.2.1 avem posibilitatea de a ad� uga consumurile 
efectuate pentru o anumit�  magazie.  

  
Fig. 3D.2.1 
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Modul de lucru pentru ad� ugarea unui consum este acela� i ca � i la recep�ii (paragraful 
3.D.1), cu precizarea c�  la ad� ugarea unui produs pe consum nu o s�  v�  lase s�  ad� uga�i o 
cantitate mai mare decât cea existent�  în stoc (figura 3.D.2.2). 

 

 Fig. 3.D.2.2 
 
3.D.3 Transferuri 
 
În macheta prezentat�  în figura 3.D.3.1 avem posibilitatea de a înregistra transferurile 

dintre gestiuni. 
 

 
Fig. 3.D.3.1 

 
Modul de lucru pentru ad� ugarea unui transfer este acela� i ca � i la recep�ii (paragraful 3.D.1). 
Pentru o verificare suplimentar�  avem în partea de jos a machetei din figura 3.D.3.1 dou�  taburi, 
Intrari Destinatie / Iesiri Sursa,  acestea se folosesc pentru verificare dac�  ie� irea respectiv 
intrarea este operat�  în gestiunea surs�  respectiv destina�ie. 
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3.D.4 Restituiri 
 
Pentru anumite ie� iri anumite produse se intorc în magazie, pentru acestea folosim 

op�iunea de Restituiri, prezentat�  în figura 3.D.4.1. Modul de operare pentru o restituire este 
asem� n� tor ca � i la recep�ii (paragraful 3.D.1). 
 
  

 
Fig. 3.D.4.1 

 
 3.D.5 Generare in contabilitate 
 
 Pentru generarea în contabilitate a notelor contabile aferente opera�iilor efectuate în 
aplica�ia de gestiune trebuie s�  definim modul de formare a analiticelor contabile în func�ie de 
op�iunile configurate în Configurare aplicatie, Nomenclatoare � i Organigram� . Aceste set� ri 
au fost prezentate în paragrafele anterioare. Plec� m de la premiza c� ci aceste set� ri au fost 
efectuate � i vom prezenta modul de configurare a conturilor � i a formulelor pentru generarea în 
modulul de contabilitate. 
 La apelarea op�iunii Generare in contabilitate va ap� rea o machet�  ca � i cea din figura 
3.D.5.1.  În acest�  machet�  în partea dreapt�  sus avem un buton Formule / Conturi, dac�  
apel� m acest buton se va deschide o machet�   prezentat�  în figura 3.D.5.2. În acest�  machet�  
pa� ii care trebuie efectua�i sunt urm� torii: 

�  ad� ugare conturilor folosite 
�  configurarea form� rii conturilor: sintetic, analitic 1, analitic 2 
�  definirea formulelor contabile pentru fiecare opera�ie folosit�  în programul 

de gestiune 
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Fig. 3.D.5.1 

 
 
 
 

 
Fig. 3.D.5.2 
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a) Ad� ugarea conturilor folosite 
Pentru ad� ugarea conturilor folosite avem dou�  butoane pe macheta prezentat�  în figura 
3.D.5.2 � i anume: Adaugare Conturi din Lista � i Adaugare Cont Nou. Butonul 
Adaugare Conturi din Lista activeaz�  o list�  cu cele mai uzuale conturi folosite, unde 
vom selecta care conturi le vom folosi, l� sând bifa numai pe ele (figura 3.D.5.3), iar în 
cazuri mai speciale avem posibilitatea de a a ad� uga alte conturi care nu au fost 
prezentate anterior cu ajutorul butonului Adaugare Cont Nou. 
 

 Fig. 3.D.5.3 
 
b) Dup�  adaugarea conturilor în list�  macheta prezentat�  în figura 3.D.5.2 va ar� ta ca � i 

cea din figura 3.D.5.4. 

 Fig. 3.D.5.4 
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 Pentru definirea form� rii conturilor select� m un cont din lista definit�  anterior dup�  care 
ap� s� m butonul Modificare Cont � i va ap� rea o machet�  ca � i cea prezentat�  în figura 3.D.5.5. 
 

 Fig. 3.D.5.5 
 
 Aici avem trei coloane pentru Sintetic, Analitic 1, Analitic 2. La fiecare dintre aceste 
coloane avem un câmp pentru valori stricte, dac�  vom completa acest câmp valoarea scris�  va fi 
permanent�  � i unic� , de exemplu pentru contul de furnizori vom completa în câmpul pentru 
Sintetic valoarea 401 � i restul op�iunilor vor r� mâne neschimbate contul de furnizori va ap� rea în 
toate cont� rile „401”.  
 Pentru completarea contului Sintetic avem trei op�iuni pentru preluarea contului sintetic 
din trei nomenclatoare: 

�  pentru preluarea lui din clasa de produse 
�  pentru preluarea lui din nomenclatorul de terti 
�  pentru preluarea lui din nomenclatorul articolelor bugetare 

De exemplu pentru contul de cheltuiala vom selecta op�iunea In functie de Articol. 
Pentru completarea câmpurilor Analitic 1, Analitic 2  modul de formare a analiticelor 
este acela� i. Pentru fiecare dintre cele doua analitice exist�  mai multe nomenclatoare cu 
coduri din care poate sa rezulte analiticul. Aceste nomenclatoare sunt: furnizor, magazie/ 
gestiune, furnizor asociat gestiunii, clasa de produse, capitol bugetar, articol bugetar, 
TVA. De exemplu pentru contul de cheltuial�  vom completa cu cifra 1 pozi�ia la capitol 
bugetar pentru analitic 1 � i  tot cu cifra 1 pozi�ia la articol bugetar pentru analitic 2. Acest 
lucru înseamn�  c�  din pozi�ia 1 a analiticului 1 se va completa capitolul bugetar � i tot din 
pozi�ia 1 a analiticului 2 va fi completat articolul bugetar. Dac�  de exemplu în loc de 1 
am fi completat cu 3 la pozi�ie pentru analiticul 1 � i la restul nomenclatoarelor am fi l� sat 
0 la pozi�ie în fa�a capitolului bugetar s-ar fi generat tot timpul doi de 0.  
c) Dup�  configurarea form� rii conturilor ne mut� m pe tab-ul Formule, iar macheta 

prezentat�  în figura 3.D.5.2 va ar� ta ca � i cea din figura 3.D.5.6 
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Fig. 3.D.5.6 

 
 În acest�  machet�  avem trei liste: Intrari, Miscari, Iesiri , iar în fiecare list�  avem toate 
tipurile de mi� c� ri care le putem efectua în aplica�ia de gestiune. În partea dreapt�  a fiec� rei liste 
sunt dou�  câmpuri pentru configurarea formulei contabile aferent�  mi� c� rii selectate din list� . 
Pentru a ad� uga o formul�  contabil�  se selecteaz�  o miscare dintr-o list� , iar din lista conturilor 

se selecteaz�  contul pentru debit � i se apas�  butonul  aferent Cont debit � i pentru contul de 
credit se repet�  procedura.  

De exemplu ad� ug� m formula contabil�  pentru Transferuri intre Magazii / Locatii, la  
Cont debit  � i Cont credit ad� ug� m Cont de stoc (figura 3.D.5.7). 
 

 
Fig. 3.D.5.7 

 
 Acest�  procedur�  se repet�  pentru fiecare opera�ie care se folose� te în aplica�ie. 
 Dup�  ce am configurat conturile � i formulele contabile pentru opera�iile folosite ie� im din 
macheta de configurare conturi � i formule revenind la macheta prezentat�  în figura 3.D.5.1. În 
aceast�  machet�  va trebui s�  definim formulele de generare în contabilitate, adic�  jurnalul unde 
se vor genera notele, tipul opera�iei (intr� ri, transferuri, ie� iri) � i dac�  formula este valabil�  
pentru o singur�  gestiune sau pentru toate. 
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3.E.1. Lista zilnica 
 
Pentru a avea acces la modulul de alimente trebuie ca în Configurare aplicatie/setari 

aplicatie s�  fie pus�  bifa la Acces modul alimente. Pentru a putea utiliza Lista zilnica trebuie 
completate nomenclatoarele care vor fi prezentate în paragrafele urmatoare. Aceste 
nomenclatoare nu au fost cuprinse în setul de nomenclatoare prezentate anterior pentru c�  acest 
modul nu este necesar pentru to�i utilizatorii numai de cei care au � i cantin� . Macheta pentru 
Lista zilnica este prezentat�  în figura 3.E.1.1. 

 

 
Fig. 3.E.1.1 

 
 Pa� ii pentru actualizarea Listei de alimente sunt: 

�  pasul 1, se adaug�  lista cu ajutorul butonului Adauga lista , programul va 
completa numarul automat � i data, acestea pot fi modificate dac�  este 
cazul 

�  pasul 2, se adaug�  categoria de persoane pentru care se serve� te masa, cu 
ajutorul butonului Adauga categorie  

�  pasul 3, se adaug�  orele la care vor fi servite mesele pentru categoria 
selectat� , cu ajutorul butonului Adauga inregistrare 

�  pasul 4, se agaug�  produsele din meniu pentru ora selectat� , cu ajutorul 
butonului Adauga produs 

�  pasul 5, se transfer�  în consum produsele din lista selectat� , cu ajutorul 
butonului Lista zilnica – alimente – transfer în consum 

Dup�  efectuarea tuturor pa� ilor prezenta�i anterior macheta prezentat�  în figura 3.E.1.1 va 
ar� ta ca � i cea prezentat�  în figura 3.E.1.2.   
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Fig. 3.E.1.2 

 
 La transferul în consum al alimentelor, macheta va ar� ta ca � i cea prezentat�  în figura 
3.E.1.3. 
 

 
Fig. 3.E.1.3 
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 În acest�  machet�  pasii pentru completarea bonului de consum sunt urm� torii: 
�  pasul 1, ad� ugare unui bon de consum cu ajutorul butonului Adaugare 

bon consum. În momentul ad� ug� rii toate produsele vor aparea în list�  
colorate în ro� u. 

�  pasul 2, selectare gestiune din comboul Gestiune. Dac�  produsele exist�  
în stocul gestiunii selectate acestea se vor colora în verde. 

�  pasul 3, selectare beneficiar din comboul Beneficiar 
�  pasul 4, în coloana Eliberat din gestiune se va completa cantitatea 

eliberat�  din gestiune pentru fiecare produs în parte. Dac�  toate produsele 
solicitate vor fi � i eliberate atunci se poate folosi butonul Solicitat ��� �  
Eliberat pentru completarea automat�  a cantit�� ilor ce urmeaz�  a fi 
eliberate cu cantit�� ile care au fost solicitate. 

La final dup�  ce au fost completate toate datele macheta 3.E.1.3 va ar� ta ca � i în figura  
3.E.1.4. 
 

 
Fig. 3.E.1.4 

 
3.E.2  Nomenclatoare 
 
În acest submeniu se va defalca o list�  cu nomenclatoarele necesare pentru utilizare 

modulului de alimente. 
 

3.E.2.1 Categorii persoane 
 
În acest nomenclator prezentat în figura 3.E.2.1.1 vor fi completate categoriile de persoane 

pentru care vor fi servite mesele pe grupe de vârste. 
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 Fig. 3.E.2.1.1 
 

3.E.2.2 Alocatii hrana 
  

În acest nomenclator prezentat în figura 3.E.2.2.1 va fi completat�  suma alocat�  zilnic pentru 
o anumit�  perioad�  pentru fiecare categorie de persoane. 

 

 Fig. 3.E.2.2.1 
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 3.E.2.3 Ore mese 
 
 În acest nomenclator prezentat în figura 3.E.2.3.1 vor fi completate orele la care vor fi 

servite mesele. Aici exist�  posibilitatea de a completa automat nomenclatorul cu ajutorul 
butonului Completeaza nomenclatorul cu valori implicite,  dac�  valorile completate automat 
nu corespund cu cele reale acest nomenclator va fi completat manual. 

 

 Fig. 3.E.2.3.1 
 
3.E.2.4 Substante 
 
În acest nomenclator, prezentat în figura 3.E.2.4.1, vor fi introduse substan�ele care sunt în 

componen�a alimentelor cu valoarea caloriilor per gram. 

 Fig. 3.E.2.4.1 
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Deasemenea pe acest�  machet�  ave�i un buton, Completeza nomenclatorul cu valori 
implicite, care va completa acest nomenclator. 

 
3.E.2.5  Substante in alimente 
 
În acest nomenclator, prezentat în figura 3.E.2.5.1, se vor introduce cantit� tile de substante 

prezente în alimente. 
 

 
Fig. 3.E.2.5 

 
 
 
 4. Mod de operare 
 
Pa� ii care trebuie urma�i în acest�  aplica�ie sunt urmatorii: 

- pasul 1, actualizarea structurii organizatorice prin definirea gestiunilor � i a magaziilor 
- pasul 2, configurarea op�iunilor de lucru în configurare aplica�ie 
- pasul 3, completarea nomenclatoarelor 
- pasul 4, efectuarea înregistr� rilor în ordine cronologic�  (obligatoriu)  


